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บทสรุป 
 จากอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยท่ีมุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีเป็นคนดี มีความรู้ รักสู้งาน และก้าวสู่
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีและนวัตกรรมช้ันน าแห่งอนาคต แสดงให้เห็นความส าคัญในการเร่งพัฒนากระบวนการ
เรียนการสอนท่ีสามารถผลิตนวัตกรได้ ท้ังนี้สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  จึง
ร่วมกันก าหนดแนวปฏิบัติท่ีจะร่วมกันผลิตนวัตกร โดยเริ่มต้นจากการเรียนการสอนในกลุ่มรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกัน 
เพื่อบูรณาการองค์ความรู้ท่ีจ าเป็นถ่ายทอดสู่การน าไปใช้ประโยชน์ในรูปแบบต่าง ๆ ภายใต้โครงการบูรณาการ
งานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับภาคธุรกิจ ท่ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อบูรณาการ
วิชาการสู่การพัฒนางานวิจัย 2) เพื่อให้อาจารย์และนักศึกษามีส่วนร่วมในการถอดองค์ความรู้ด้านนวัตกรรมเพื่อ
พัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อม 3) เพื่อเป็นการถ่ายทอดเทคโนโลยีและนวัตกรรมสู่ชุมชน สังคม 4) เพื่อสร้างความ
ร่วมมือระหว่างสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และหน่วยงานภาคเอกชน โดยก าหนดเป้าหมายเป็นองค์ความรู้ท่ี
สามารถบูรณาการสู่นวัตกรรมเพื่อพัฒนาชุมชน สังคมร่วมกับหน่วยงานภาคเอกชน อย่างน้อย 1 องค์ความรู้ 

ในส่วนของวิธีการด าเนินงาน เริ่มต้นจากการก าหนดวิธีการสอนใน มคอ.3 ของรายวิชาท่ีสอดคล้องกัน 
จ านวน 5 รายวิชา ประกอบด้วย Computer Network, Electronics for Computer, Embedded System 
Programing, Object Oriented Programming และ Project ในส่วนของทักษะปฏิบัติและการจัดการเรียนรู้  
โดยใช้วิธีการสอนท่ีเน้นการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active learning) และ การสอนตามแนวการสอนความรู้เชิง
กระบวนการ (Procedural Knowledge) การเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงผ่านการสอนของอาจารย์ด้วยวิธีการท่ี
หลากหลาย เน้นกิจกรรมการประยุกต์องค์ความรู้ในรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกันเพื่อพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐ์ท่ีใช้ในการ
พัฒนาชุมชน ภายใต้โครงการบูรณาการงานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับภาคธุรกิจ ท่ี
ให้ผู้เรียนลงพื้นท่ีส ารวจปัญหาหรือความต้องการในชุมชนเพื่อวิเคราะห์ สังเคราะห์และสรุปองค์ความรู้จากรายวิชา
ต่าง ๆ สู่การออกแบบส่ิงประดิษฐ์เพื่อแก้ปัญหาหรือสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ส าหรับชุมชนท่ีเน้นการใช้งานได้จริงใน 5 
ชุมชน ดังนี้ 1) อ าเภออุทัย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 2) อ าเภอศรีประจันต์ จังหวัดสุพรรณบุรี 3) อ าเภอสองพี่
น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี 4) อ าเภอหนองหญ้าไซ จังหวัดสุพรรณบุรี และ 5) อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม 

จากผลการด าเนินงาน พบว่า สามารถสรุปประเด็นองค์ความรู้ท่ีถ่ายทอดสู่สังคมได้ 3 องค์ความรู้ ดังนี้ 1) 
การปลูกพืชผ่านระบบควบคุมสภาพแวดล้อมแบบ Indoor โดยใช้เทคโนโลยี IoTs 2) ระบบควบคุมแบบอัตโนมัติ 



และระบบควบคุมแบบสมาร์ทภายในในอาคาร บ้านเรือน และโรงงานอุตสาหกรรม และ 3) การผลิตพลังงานไฟฟ้า
จากก๊าซชีวภาพ ท้ังนี้จากองค์ความรู้ดังกล่าว ได้มีการร่วมพัฒนาส่ิงประดิษฐ์ ผลิตภัณฑ์ หรือการถ่ายทอด
เทคโนโลยีกับภาคเอกชน จ านวน 3 บริษัท ประกอบด้วย 1) บริษัท TM Power Management 2) บริษัท เอสพี
สมาร์ทแพลนท์ จ ากัด และ 3) บริษัท อาร์เอสเอ็ม อินดัสเตรียล เทรดด้ิง จ ากัด เพื่อถ่ายทอดสู่ชุมชนท้ัง 5 ชุมชน 
รวมถึงมีการเผยแพร่ผลงานเชิงเทคนิคในรูปแบบการน าเสนอบทความวิจัยในการประชุมวิชาการระดับชาติ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน จ านวนท้ังส้ิน 4 บทความ 
 
ค าส าคัญ  พัฒนานวัตกร บูรณาการการเรียนการสอน เทคนิคการพัฒนาบัณฑิตนักปฏิบัติ 
 
บทน า 
     จากแผนยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  พ.ศ.2565 -2584 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ.2566) ท่ีระบุว่า มหาวิทยาลัยได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาทรัพยากรจัดการศึกษาเพื่อรองรับการ
ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีทันสมัยต่อการเรียนการสอน โดยมุ่งเน้นผลิตบัณฑิตให้เป็นบัณฑิต นักปฏิบัติ ท่ีรู้จริงปฏิบัติ
ได้ สอดคล้องกับ อัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย “บัณฑิตนักปฏิบัติท่ีเป็นคนดี มีความรู้ รักสู้งาน” และมีเป้าหมาย
การพัฒนามหาวิทยาลัยไปสู่ความเป็นนานาชาติและเป็นมหาวิทยาลัยแห่งความสุข เพื่อก้าวสู่มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีและนวัตกรรมช้ันน าแห่งอนาคต (Technology and Innovation University) ภายใต้นโยบาย “RUS 
NEXT” สอดรับกับเป้าหมายการพัฒนาโลกอย่างยั่งยืนนั้น  

ท้ังนี้กระบวนการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน จึงต้องมีการปรับเปล่ียนกลไก/วิธีการ ท่ีต้องมุ่งเน้นให้
สามารถผลักดันผู้เรียนสู่นักปฏิบัติท่ีสามารถพัฒนา Innovation ได้ด้วย ด้วยสภาพรายวิชาของสาขาวิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม เป็นกลุ่มรายวิชาท่ีเน้นการจัดการเรียนการสอนในภาคปฏิบัติ จึงเป็น
โอกาสในการเริ่มต้นปรับปรุงกระบวนการสู่การพัฒนาผลงานในรูปแบบส่ิงประดิษฐ์หรือ Innovation ในรูปแบบ
การบูรณาการองค์ความรู้จากการเรียนการสอน สู่การด าเนินงานได้ท้ังงานวิจัย งานบริการวิชาการ หรืองานท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม/ส่ิงแวดล้อม กับสถานการณ์จริง/ชุมชนจริงได้ 

โดยการจัดการศึกษาในรูปแบบเดิม มักจะมุ่งพัฒนาการสอนตามหลักทฤษฎี และสร้างผลงานเพื่อให้บรรลุ
สมรรถนะในรายวิชาใดรายวิชาหนึ่ง ส่งผลถึงการบูรณาการองค์ความรู้ในรายวิชาโครงการ เมื่อนักศึกษาอยู่ในช้ันปี
สุดท้าย สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จึงมีแนวคิดในการบูรณาการกลุ่มรายวิชาท่ีมีความสอดคล้องกัน ร่วมกัน
ถ่ายทอดองค์ความรู้ และส่งเสริมการพัฒนาผลงานท่ีไปในทิศทางเดียวกัน โดยปลูกฝังให้ผู้เรียนได้มีการบูรณาการ
องค์ความรู้จากหลากหลายวิชาส าหรับการพัฒนาช้ินงานท่ีตนเองสนใจ หรือเพื่อสังคม ด้วยเหตุนี้ สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จึงร่วมกันก าหนดกลไกการบูรณาการรายวิชาสู่การพัฒนานวัตกรขึ้น เพื่อใช้เป็นแนวทางใน
การพัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปตามจุดมุ่งเน้นของมหาวิทยาลัย โดยใช้รูปแบบการสร้างองค์ความรู้ตามกระบวนการ 
KM 7 ขั้นตอน เป็นแนวทางในการร่วมกันจัดการปัญหาหรือช่องว่างของปัญหานี้ร่วมกัน 
 
 
 



วิธีการด าเนินงาน 
ผู้เขียนประยุกต์วิธีการจัดการองค์ความรู้ จากทฤษฎีวงจรความรู้ (Knowledge Spiral : SECI Model) 

ของ Nonaka & Takeuchi ท่ีเป็นทฤษฎีหนึ่งของการบริหารจัดการความรู้ท่ีสามารถเข้าใจได้ง่าย เหมาะกับบริบท
ของคนไทยท่ีนิยมการถ่ายทอดความรู้จากคนสู่คน และสามารถอธิบายจากมุมมองของความรู้  Explicit 
Knowledge และ Tacit Knowledge สลับไปมาได้จนเกิดองค์ความรู้ใหม่ๆ ไม่หยุดนิ่ง เป็นวงจรหมุนเวียน
ตลอดเวลา (Nonaka & Toyama, 2004.) ท้ังนี้การถ่ายทอดองค์ความรู้ดังกล่าว สามารถด าเนินการเป็นขั้นตอน 7 
ขั้นตอน (ส านักงาน ก.พ.ร.) ดังนี้ 
 
ขั้นที่ 1 การบ่งช้ีความรู้ 

1. จัดต้ังคณะกรรมการการจัดการความรู้ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ประจ าปีการศึกษา 2565 
2. ประชุมคณะกรรมการการจัดการความรู้ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ประจ าปีการศึกษา 2565 เมื่อวันท่ี 

8 กันยายน 2565 เพื่อก าหนดแผนการจัดการความรู้ของคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
3. ก าหนดแผนการจัดการความรู้ของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในการประชุมสาขาวิชาฯครั้ง ท่ี 

7/2565 เมื่อวันท่ี 5 ตุลาคม 2565 วาระท่ี 4.4 พิจารณาแผนการจัดการองค์ความรู้ ประจ าปีการศึกษา 
2565 

4. ก าหนดวิธีการสอนใน มคอ.3 ของรายวิชาท่ีสอดคล้องกัน จ านวน 5 รายวิชา ประกอบด้วย Computer 
Network, Electronics for Computer, Embedded System Programing และ Project ในส่วนของ
ทักษะปฏิบัติและการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนท่ีเน้นการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active learning) และ 
การสอนตามแนวการสอนความรู้ เ ชิงกระบวนการ ( Procedural Knowledge) การเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ตรงผ่านการสอนของอาจารย์ด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เน้นกิจกรรมการประยุกต์องค์ความรู้
ในรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องกันเพื่อพัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐ์ท่ีใช้ในการพัฒนาชุมชน ภายใต้โครงการบูรณาการ
งานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับภาคธุรกิจ 

 
ขั้นที่ 2 การสร้างและแสวงหาความรู้ 

กิจกรรมน านักศึกษา จ านวน 20 คน ลงพื้นท่ีส ารวจปัญหาหรือความต้องการของชุมชนท่ีใช้เป็น
กรณีศึกษา 5 ชุมชน ประกอบด้วย 1) อ าเภออุทัย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 2) อ าเภอศรีประจันต์ จังหวัด
สุพรรณบุรี 3) อ าเภอสองพี่น้อง จังหวัดสุพรรณบุรี 4) อ าเภอหนองหญ้าไซ จังหวัดสุพรรณบุรี และ 5) อ าเภอสาม
พราน จังหวัดนครปฐม ภายใต้โครงการบูรณาการงานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับ
ภาคธุรกิจ โดยภาพรวมท่ีลงพื้นท่ีเป็นชุมชนเชิงเกษตร จึงมีความต้องการในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีส าหรับการ
ช่วยเหลือด้านการเกษตรเป็นหลัก จึงก าหนดแนวทางการสร้างองค์ความรู้ในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสู่เกษตร
สมัยใหม่ เป็นองค์ความรู้หลัก 

 
 
 



ขั้นที่ 3 การจัดการความรู้ให้เป็นระบบ 
 จัดท าท าเนียบผู้เช่ียวชาญภายใน และภายนอก ท่ีมีองค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับแนวทางการสร้างองค์ความรู้
ในขั้นตอนท่ี 2 ดังนี้ 

ประเด็นความรู้ รายวิชาที่เกี่ยวข้อง ผู้เชี่ยวชาญภายใน ผู้เชี่ยวชาญภายนอก 
การประยุกต์ใช้สัญญาณ WiFi 
และ IoT ส าหรับระบบการ
ควบคุมอัตโนมัติ 

Computer Network ผศ.วันเพ็ญ ผลิศร บริษัท TM Power 
Management  

การสร้างวงจรอิเล็กทรอนิกส์
ส าหรับการเช่ือมโยงระบบการ
ควบคุมอัตโนมัติ 

Electronics for 
Computer 

ผศ.ศุภกิจ พัวประเสริฐ บริษัท เอสพีสมาร์ทแพ
ลนท์ จ ากัด  

การสร้างชุดควบคุมอัตโนมัติ Embedded System 
Programming  

อ.ธัญชนก ผิวค า บริษัท เอสพีสมาร์ทแพ
ลนท์ จ ากัด 

การพัฒนาแอพพลิเคช่ัน
ส าหรับการควบคุม 

Object Oriented 
Programming 

ผศ.ดร.บุญธิดา ชุนงาม บริษัท อาร์เอสเอ็ม อินดัส
เตรียล เทรดด้ิง จ ากัด 

การวางระบบโครงการส าหรับ
การประยุกต์องค์ความรู้
หลากหลายด้านสู่การสร้าง
ส่ิงประดิษฐ์ และการบันทึกผล 

Project ดร.ณรงค์ศักดิ์ แสงป้อม บริษัท อาร์เอสเอ็ม อินดัส
เตรียล เทรดด้ิง จ ากัด 

 
ขั้นที่ 4 การประมวลผลและกล่ันกรองความรู้ 
 จากการจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ สู่การประมวลผลและกล่ันกรองความรู้ จึงได้มีการก าหนด
กลไกการบูรณาการรายวิชาสู่การพัฒนานวัตกร ส าหรับเป็นแนวทางในการถือปฏิบัติต่อไป ดังโฟล์ชาร์ตการท างาน 
ดังต่อไปนี้ 



 
 
ขั้นที่ 5 การเข้าถึงความรู้ 
 คลังความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับประเด็นความรู้ต่าง ๆ มีการเก็บรวบรวมไว้ 2 รูปแบบ ประกอบด้วย 1) รูปแบบ
ออนไลน์ ในช่องทาง Google Drive ส าหรับการร่วมกันจัดเก็บข้อมูล และเพื่อการเข้าถึงข้อมูลในรูปแบบไฟล์
อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกัน และ 2) รูปแบบของห้องปฏิบัติการ ท่ีใช้เป็นพื้นท่ีส่วนกลางในการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบ
เอกสาร และสามารถเข้าถึงและแบ่งปันข้อมูลร่วมกันได้อย่างต่อเนื่อง ตลอดระยะเวลาการด าเนินกิจกรรม 

  
ภาพช่องทางการเข้าถึงความรู้ ท้ังรูปแบบไฟล์อิเล็กทรอนิกส์และเอกสาร 

 
 
 
 

เริ่มต้น 

ก าหนดกิจกรรมบูรณาการรายวิชา
สู่นวัตกรรมชุมชน ใน มคอ.3 

ส ารวจ/ก าหนดพ้ืนที่เป้าหมายใน
การวิเคราะห์ปัญหา/ความต้องการ 

สร้างเครือข่ายกับผู้เชี่ยวชาญใน
วิชาชีพที่เกี่ยวข้องกับพ้ืนที่ 

สังเคราะหป์ระเด็นความรู้ที่จ าเป็น
ในการพัฒนานวัตกรรม 

ผู้สอนถ่ายทอดหลักการและทักษะที่
สอดคล้องกับประเด็นความรู้ที่จ าเป็น 

ลงพ้ืนที่เป้าหมายเพ่ือสังเคราะห์แนว
ทางการพัฒนานวัตกรรมร่วมกัน 

ประเมนิผลการด าเนินงาน/การใช้
ประโยชน์/เผยแพร่ผลงาน 

ทดสอบงาน 

สิ้นสุด 

A 

A 

ตรงตามขอบเขต 

ไม่ตรงตามขอบเขต 



ขั้นที่ 6 การแบ่งปันแลกเปล่ียนเรียนรู้  
1. ระหว่างท ากิจกรรมในโครงการบูรณาการงานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับ

ภาคธุรกิจ วันท่ี 9-31 กรกฎาคม 2565 ได้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กันระหว่างนักศึกษา อาจารย์ 
ภาคเอกชนท่ีเกี่ยวข้อง และเกษตรกรในชุมชน เพื่อสรุปเป็นแนวทางองค์ความรู้ท่ีเหมาะสมกับบริบทของ
แต่ละชุมชน 

  
ภาพการแลกเปล่ียนเรียนรู้ในระหว่างท ากิจกรรม 

 
2. จัดกิจกรรม KM Day สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ วันจันทร์ท่ี 27 มีนาคม 2566 เวลา 9.00 น.-12.00 

น. โดยมีบุคลากรภายในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เข้าร่วม จ านวน 6 คน เพื่อแบ่งปันผลการ
ด าเนินงานด้าน KM ท้ัง 5 ด้าน โดยด้านการจัดการเรียนการสอน ได้แบ่งปันแลกเปล่ียนเรียนรู้ในหัวข้อ 
“เทคนิคการบูรณาการการเรียนการสอนสู่การพัฒนานวัตกร” 

  
ภาพกิจกรรม KM Day 

 
 
 
 
 
 



ขั้นที่ 7 การเรียนรู้ 
 จากการน าแนวปฏิบัติ “กลไกการบูรณาการรายวิชาสู่การพัฒนานวัตกร” ในขั้นตอนท่ี 4 ไปประยุกต์ใช้ใน
รายวิชาอื่น ๆ นอกเหนือจากการด าเนินการภายใต้โครงการบูรณาการงานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและ
ส่ิงแวดล้อมร่วมกับภาคธุรกิจ มีผลลัพธ์สืบเนื่องจากกลไกดังกล่าว ดังนี้ 
รายวิชาที่น ากลไกไปปรับ

ใช ้
ผลงานรูปแบบอื่น ๆ 

Internet Technology เรืองทิพย์ เย็นจะบก, เมธีณีย์ พรหมศรี, ศิริลักษณ์ ห่วงเอี่ยม และวันเพ็ญ ผลิศร. 
(2566). การออกแบบระบบควบคุมฟาร์มอัจฉริยะการเกษตรแบบผสมผสานผ่าน
ระบบคลาวด์. การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย 
ครั้งท่ี 11 (AUCC 2023).16-18 กุมภาพันธ์ 2566. 
วทัญญู สุขสมบูรณ์, กาญจน์ สายสิงห์, วันเพ็ญ ผลิศร และศิวพร ลินทะลึก. 
(2566). การพัฒนาระบบน าชมส่ิงแวดล้อมเสมือนจริงของสามชุก ตลาดร้อยปี. 
การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งท่ี 11 
(AUCC 2023).16-18 กุมภาพันธ์ 2566. 
วีรดา โฉมเชิด, ณัฐกมล หอมยามเย็น และธัญชนก ผิวค า. (2566). ระบบแจ้ง
เตือนความปลอดภัยในบ้านอัจฉริยะ. การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้าน
คอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งท่ี 11 (AUCC 2023).16-18 กุมภาพันธ์ 2566. 
สุวรรณา ธรรมโชติ, ปฐมาวดี สุขสมบูรณ์, ธัญชนก ผิวค า และศุภกิจ พัวประเสริฐ. 
(2566). การออกแบบระบบควบคุมสวนสาธารณะอัจฉริยะผ่านแอปพลิเคชัน. การ
ประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งท่ี 11 (AUCC 
2023).16-18 กุมภาพันธ์ 2566. 

Project บุศรินทร์ วงษ์ทองดี, ธาราธาร สุวรรณคาม และบุญธิดา ชุนงาม. (2566). ระบบ
บริหาร จัดการเว็บไซต์ ศูนย์พัฒนาวิชาชีพ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรร ม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ. การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรี
ด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งท่ี 11 (AUCC 2023).16-18 กุมภาพันธ์ 2566. 
สุนารี โชระเวก, ศิวพร ลินทะลึก และบุญธิดา ชุนงาม. (2566). การพัฒนาแอป
พลิเคชันค าศัพท์ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น บน
ระบบปฏิบั ติการแอนดรอยด์. การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้าน
คอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งท่ี 11 (AUCC 2023).16-18 กุมภาพันธ์ 2566. 

Special Topics in 
Computer 

หลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการ Microsoft office tips & tricks 
หลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการการออกแบบกราฟิกเพื่อการเรียนรู้ 
หลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการพื้นฐานการใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ 
หลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการ Basic Data Coding 

 



ผลและอภิปรายผลการด าเนินงาน 
จากการด าเนินการตามกลไกการบูรณาการรายวิชาสู่การพัฒนานวัตกร ภายใต้ โครงการบูรณาการ

งานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับภาคธุรกิจ สามารถสรุปประเด็นองค์ความรู้ท่ีถ่ายทอด
สู่สังคมได้ 3 องค์ความรู้ ดังนี้ 1) การปลูกพืชผ่านระบบควบคุมสภาพแวดล้อมแบบ Indoor โดยใช้เทคโนโลยี IoTs 
2) ระบบควบคุมแบบอัตโนมัติ และระบบควบคุมแบบสมาร์ทภายในในอาคาร บ้านเรือน และโรงงานอุตสาหกรรม 
และ 3) การผลิตพลังงานไฟฟ้าจากก๊าซชีวภาพ ท้ังนี้จากองค์ความรู้ดังกล่าว ได้มีการร่วมพัฒนาส่ิงประดิษฐ์ 
ผลิตภัณฑ์ หรือการถ่ายทอดเทคโนโลยีกับภาคเอกชน จ านวน 3 บริษัท ประกอบด้วย 1) บริษัท TM Power 
Management 2) บริษัท เอสพีสมาร์ทแพลนท์ จ ากัด และ 3) บริษัท อาร์เอสเอ็ม อินดัสเตรียล เทรดด้ิง จ ากัด 
เพื่อถ่ายทอดสู่ชุมชนท้ัง 5 ชุมชน รวมถึงมีการเผยแพร่ผลงานเชิงเทคนิคในรูปแบบการน าเสนอบทความวิจัยในการ
ประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน จ านวนท้ังส้ิน 4 บทความ 
 
สรุป 

จากการน าแนวปฏิบัติ “กลไกการบูรณาการรายวิชาสู่การพัฒนานวัตกร” ภายในแนวทางการด าเนินงาน 
KM ท้ัง 7 ขั้นตอน ไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่น ๆ นอกเหนือจากการด าเนินการภายใต้โครงการบูรณาการงานวิจัย
ในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับภาคธุรกิจ มีผลลัพธ์สืบเนื่องจากกลไกดังกล่าวไปยังงานด้าน
อื่น ๆ ท้ังผลงานด้านงานวิจัย การจัดท าหลักสูตรส าหรับการให้บริการวิชาการ และการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
ส่ิงแวดล้อมได้อีกด้วย  

หากมีการบูรณาการองค์ความรู้ข้ามศาสตร์ด้วยกลไกดังกล่าว หรือแนวทางท่ีน าเสนอข้างต้นนี้ อาจส่ง
ผลลัพธ์ในเชิงบูรณาการท่ีกว้างขวางขึ้น และก่อให้เกิดนวัตกรในหลากหลายศาสตร์ ท่ีสามารถสร้างสรรค์ผลงาน
เพื่อตอบสนองสังคม ชุมชน และประเทศชาติให้มุ่งสู่นวัตกรรมสมัยใหม่ได้ 
 
บรรณานุกรม 

1. การใช้กระบวนการจัดการความรู้ . พัฒนาองค์กรให้เป็นองค์การแห่งการเรียนรู้ . ( Knowledge 
Management : KM). ส านักงาน ก.พ.ร. 2. หมวด 3 มาตรา 11. 

2. SECI Process Model of Knowledge Creation. Adapted from Byosiere & Luethge (2004, p. 
245) and Nonaka & Toyama (2004, p. 98).  

 
เอกสารประกอบผลงาน 

1. รายงานผลการด าเนินงานโครงการบูรณาการงานวิจัยในช้ันเรียนสู่การพัฒนาสังคมและส่ิงแวดล้อมร่วมกับ
ภาคธุรกิจ 

2. บทความวิจัย เรื่อง การออกแบบระบบควบคุมการเจริญเติบโตของพืชไร้ดินภายในโรงเรือนผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ตเพื่อสรรพส่ิง 

3. บทความวิจัย เรื่อง การออกแบบระบบควบคุมการเล้ียงสัตว์ภายในโรงเรือน ผ่านเทคโนโลยีทุกสรรพส่ิง 
4. บทความวิจัย เรื่อง การออกแบบระบบรับส่งช้ินงานอุตสาหกรรมอัตโนมัติผ่านการเช่ือมโยงสรรพส่ิง. 



5. บทความวิจัย เรื่อง การออกแบบระบบควบคุมส าหรับเมืองอัจฉริยะผ่านการเช่ือมโยงสรรพส่ิง 
6. แนวปฏิบัติ กลไกการบูรณาการรายวิชาสู่การพัฒนานวัตกร 


